
 

2 
 

Oddělení GIS, OIÚP MmÚ  

Copyright © Statutární město Ústí nad Labem 

Mapové aplikace  

statutárního města Ústí nad Labem  

Podrobný návod k ovládání 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
PODROBNÝ NÁVOD K OVLÁDÁNÍ 

MAPOVÝCH APLIKACÍ MĚSTA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3 
 

Oddělení GIS, OIÚP MmÚ  

Copyright © Statutární město Ústí nad Labem 

Mapové aplikace  

statutárního města Ústí nad Labem  

Podrobný návod k ovládání 

 

 

 

Obsah 

1. Úvod ........................................................................................................................................ 4 

2. Rozložení a stručný popis ovládacích prvků mapové aplikace ............................................... 5 

3. Pop-up okna a práce s panely nástrojů ................................................................................... 6 

3.1. Pop-up okna ............................................................................................................................. 6 

4. Aktuální informace ČUZK ........................................................................................................ 7 

5. NÁSTROJE MAPOVÉ APLIKACE ............................................................................................. 7 

5.1. Nástroje pro navigaci v mapě a určování aktuální polohy zařízení ............................................. 7 

5.2. Měřítko a mapové souřadnice (S-JTSK a GPS) ........................................................................ 7 

5.3. Okno hledání ............................................................................................................................ 9 

5.4. Záložky .................................................................................................................................... 9 

5.5. Galerie podkladových map ..................................................................................................... 10 

5.6. Seznam vrstev ....................................................................................................................... 10 

5.7. Informace ............................................................................................................................... 11 

5.8. Legenda .................................................................................................................................. 11 

5.9. Tisk ........................................................................................................................................ 12 

5.10. Kreslení ................................................................................................................................ 13 

5.11. Překrývání ............................................................................................................................ 14 

5.12. Sdílení .................................................................................................................................. 14 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

4 
 

Oddělení GIS, OIÚP MmÚ  

Copyright © Statutární město Ústí nad Labem 

Mapové aplikace  

statutárního města Ústí nad Labem  

Podrobný návod k ovládání 

 

1. Úvod 
Rozložení mapové aplikace se může lišit v závislosti na rozlišení displeje, typu zařízení 

použitého k jejímu zobrazení (viz obrázky níže), a také na konkrétní mapové aplikaci. Různé 

aplikace města Ústí nad Labem nemusí obsahovat všechny nástroje a funkce popsané v této 

nápovědě. Základní principy ovládání aplikace však zůstávají vždy stejné. Tento návod 

pokrývá všechny nástroje a funkce, které mohou být v mapových aplikacích města dostupné. 
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2. Rozložení a stručný popis ovládacích prvků mapové 

aplikace 
Všechny prvky zmíněné v této kapitole budou podrobněji vysvětleny v následujících částech 

návodu. 

 

 

Prvek zoomování a navigace mapy: Tento ovládací prvek se nachází v pravém dolním rohu 

a obsahuje tlačítka pro přiblížení a oddálení mapy, což uživatelům umožňuje přizpůsobit 

měřítko podle potřeby. (viz obrázek - 1). 

Vyhledávací lišta: Tento prvek umožňuje zadávat adresu nebo číslo parcely pro rychlé 

vyhledání konkrétní lokality v mapové aplikaci (viz obrázek - 2). 

Nástrojová lišta: Tato sekce obsahuje několik nástrojů, jako jsou například výběr, měření a 

další základní funkce pro manipulaci s mapou. Ikony v této oblasti umožňují uživatelům 

interakci s mapovými vrstvami a daty (viz obrázek - 3). 

Rozšířené funkce a nastavení: V pravém horním rohu jsou další možnosti pro přizpůsobení 

mapového zobrazení. Zde najdete nástroje pro vrstvy, legendu, nastavení zobrazení a další 

pokročilé funkce mapy (viz obrázek - 4). 
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3. Pop-up okna a práce s panely nástrojů 

3.1. Pop-up okna 
Identifikace prvku se provede kliknutím levého tlačítka myši na vybraný prvek. Následně se 

otevře pop-up okno s informacemi a vybraný prvek je zvýrazněn modrou hranicí (viz obrázek 

- 1). 

 

Nadpis okna: V horní části je název "Telekomunikační kabel", což popisuje objekt nebo prvek, 

který je v mapě identifikován (viz obrázek - 2). 

Ikona "Přiblížit na" (lupa): Tato ikona umožňuje uživateli rychle přiblížit mapu na vybraný 

prvek. Po kliknutí se mapa zaměří na oblast, kde se nachází tento prvek (viz obrázek – 3). 

Navigační šipky (vlevo a vpravo): Tyto šipky umožňují procházet mezi více pop-up okny, 

pokud bylo vybráno více prvků na mapě. V tomto případě se jedná o okno (viz obrázek – 4). 

Ikona "Minimalizovat/rozbalit okno/zavřít okno" (čtverec se šipkou): Tento prvek slouží 

k minimalizaci, rozbalení nebo zavření pop-up okna. Umožňuje uživateli schovat okno a znovu 

ho rozbalit podle potřeby nebo zavřít (viz obrázek – 5). 

Stránkování: Indikuje počet pop-up oken pro vybrané prvky. Na příkladovém snímku je 

zobrazeno třetí z celkem čtyři (viz obrázek – 6). 

Pop-up okna slouží k zobrazení informací o konkrétních mapových prvcích. Tato okna mohou 

obsahovat doplňkové údaje, odkazy na související dokumenty nebo webové stránky (viz 

obrázek – 7). 
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4. Aktuální informace ČUZK 

Mapová aplikace může být provázána s portálem ČUZK Nahlížení do katastru nemovitostí. 

Aktuální informaci o parcele lze získat prostřednictvím odkazu Přejít na ČUZK v pop-up okně 

parcely (viz kapitola 3.1. - Pop-up okna), popř. ve výsledku nástroje rozšířeného hledání (viz 

Rozšířené hledání). Pro zobrazení parcely v portálu Nahlížení do katastru nemovitostí je 

nutné opsat tzv. captcha kód.  

Vrstva "Parcely" je dostupná pouze v podrobnějších měřítkách mapy. 

5. NÁSTROJE MAPOVÉ APLIKACE  

5.1. Nástroje pro navigaci v mapě a určování aktuální polohy zařízení 
 

Tlačítko přiblížení (+) a (-): Slouží k přiblížení/ oddálení mapy, což umožňuje 

uživateli vidět více/méně detailů na mapě. Po kliknutí se mapa přiblíží na vyšší/nižší 

měřítko. 

Tlačítko "Domů" (ikona domečku): Tato ikona slouží k návratu na výchozí 

zobrazení mapy. Po kliknutí se mapa automaticky přepne na základní nastavení, což 

může zahrnovat výchozí polohu a měřítko. 

5.2. Měřítko a mapové souřadnice (S-JTSK a GPS) 
Grafické mapové měřítko se automaticky přizpůsobuje mapovému rozsahu a 

souřadnice zobrazené v mapě odpovídají pozici kurzoru myši nad mapou. Jako výchozí 

jsou nastaveny souřadnice v systému S-JTSK_Krovak_East_North, což je standardní 

souřadnicový systém používaný v ČR. Aplikace umožňuje také zobrazení souřadnic v 

globálním systému GCS_WGS_1984, který je často využíván pro GPS souřadnice. 

Výchozí souřadnicový systém S-JTSK: V tomto souřadnicovém systému jsou 

zobrazovány souřadnice bodů v metrech (viz obrázek - 1). 

Rozbalení nabídky souřadnicového systému: Stačí kliknout na šipku v nabídce 

souřadnic, která umožňuje přepnutí mezi systémy Zobrazení souřadnic v globálním 

systému GCS_WGS_1984: Uživatel má možnost změnit souřadnicový systém na 

GCS_WGS_1984 pro zobrazení GPS souřadnic. Toho lze dosáhnout rozbalením 

nabídky souřadnicového systému pomocí šipky (viz obrázek - 2). 

Aktivace funkce „získávání souřadnic pomocí kliku na ikonu“: Pro zobrazení GPS 

souřadnic je nutné kliknout na ikonu a poté na požadované místo v mapě (viz obrázek 

- 3). Tuto funkci lze aktivovat pro oba souřadnicové systémy.  
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Zobrazené souřadnice: Zobrazené hodnoty v okně souřadnic představují X a Y 

souřadnice bodu na mapě (viz obrázek - 4). 

Zkopírování souřadnic: Pomocí ikony vedle šipky se systémy může uživatel 

zkopírovat souřadnice (viz obrázek - 5). 

Zavření okna souřadnic: Kliknutím na ikonu křížku lze okno souřadnic zavřít (viz 

obrázek - 6). Minimalizace okna souřadnic: Okno souřadnic lze minimalizovat 

pomocí ikony šipek vedle křížků (viz obrázek - 7). 
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5.3. Okno hledání 
Ve výchozím stavu vyhledávací pole umožňuje fulltextově vyhledávat v jednom okně adresy, 

ulice a parcely. Uživatel může zadat libovolnou adresu nebo parcelu a aplikace automaticky 

nabídne odpovídající výsledky. Výsledky hledání lze následně filtrovat podle toho, zda chcete 

zobrazit pouze adresy nebo parcely. Toto omezení lze provést pomocí nabídky pod tlačítkem 

šipky v rámci vyhledávacího pole (viz obrázek – 1). Pro rychlejší a přesnější vyhledávání je 

potřeba napsat adresu v takové podobě, aby ji šlo snadno a přesně dohledat.  

 

Pod šipkou (viz obrázek – 1).  se skrývají adresy, ulice, vyhledávač a parcely. 

Vyhledávač – Je pomocník pro vyhledávání chybějících adres, které 

se nenašli.  

 

 

 

5.4. Záložky  
Nástroj záložky je určený k ukládání a rychlému přechodu mezi předem 

definovanými pohledy na mapu. Uživatel si může uložit konkrétní oblast, na 

kterou se chce později rychle vrátit, aniž by musel znovu manuálně mapu 

nastavovat (například přibližování a posouvání). Slouží k přidávání vlastních 

záložek definovaný k pohledu na konkrétní oblast. (viz obrázek -1). 
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5.5. Galerie podkladových map 

Nástroj slouží k přepínání mezi podkladovými mapami. Zvolit lze i možnost bez 

podkladové mapy. 

 

5.6. Seznam vrstev 
Nástroj slouží především k zapínání a vypínání tematických operačních vrstev mapy. 

Dále umožňuje jejich přesouvání, nastavování a průhlednosti vrstvy. Zobrazení na 

mapě je možné zatržením políčka vedle názvu požadované vrstvy. 

Pozn.: Některé vrstvy se mohou zobrazit až při podrobnějším měřítku mapy. Pokud 

se po zapnutí vrstva v mapě neobjeví, je třeba mapu přiblížit. 

Legendy k tématickým vrstvám jsou buď součástí vrstvy a jsou dostupné v seznamu vrstev, 

kde se po rozbalení zobrazí podvrstvy (viz obrázek - 1), po rozkliknutí vrstvy na úroveň 

symbologie (viz obrázek - 2), nebo jsou k dispozici v nástroji Legenda (viz kapitola Legenda). 
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5.7. Informace  
Nástroj „Informace“ poskytuje stručný přehled o aplikaci, zahrnuje licenční podmínky 

a kontaktní údaje na správce mapové aplikace. V okně najdete také odkazy, 

vysvětlivky, a podrobnosti o datech, včetně odkazů na metadata, která poskytují 

podrobné informace o použitých datech a vrstvách. Tento nástroj slouží jako přehledný zdroj 

základních informací o aplikaci, licencích a jejím obsahu a zároveň umožňuje snadný přístup 

k dalším klíčovým informacím o datech a jejich správě. 

 

5.8. Legenda 
Nástroj Legenda slouží k zobrazení legendy pro většinu tematických operačních 

vrstev. Vrstvy, které nejsou dostupné v tomto nástroji, jsou popsány v kapitole 

Seznam vrstev. Nástroj Legenda zobrazuje legendu pouze pro vrstvy, které jsou 

zapnuté (viz kapitola Seznam vrstev) a jsou viditelné v dané měřítkové úrovni (viz Seznam 

vrstev). Tento nástroj umožňuje snadnou orientaci a porozumění významu jednotlivých 

symbolů a prvků zobrazených na mapě. 
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5.9. Tisk  
Nástroj tisk připraví mapu pro tisk – vytvoří tiskovou šablonu např. ve formátu PDF.  

Tiskovou šablonu lze v prvním kroku doplnit o vlastní nadpis (viz obrázek – 1).   

Poté je nutné vybrat rozsah (velikost) tiskové šablony (viz obrázek – 2). Na výběr jsou 

standardní formáty A4 na výšku, A4 na šířku, A3 na výšku, A3 na šířku. Volba „Velkokapacitní 

legenda“ umožňuje vložit více vrstev bez mapového okna.  

V dalším kroku se volí formát tiskové šablony (viz obrázek – 3). Na výběr jsou formáty EPS, 

GIF, JPG, PDF, PNG32 a PNG8. 

V další sekci je potřeba si nastavit vlastní mapový rámec (viz. obrázek – 4), pro výběr rozsahu 

tisku máme aktuální rozsah mapy, aktuální měřítko mapy a nastavení měřítka mapy podle 

svého uvážení (viz obrázek - 5). Zde si můžete i nemusíte vyplnit své vlastní jméno (viz 

obrázek – 6) a zde si můžete dopsat popis k mapě jako poznámku (viz obrázek – 7). Uživatel 

si může vybrat jednotky měřítka podle svého uvážení, na výběr jsou kilometry, metry, míle a 

stopy (viz obrázek – 8).  

Toto nastavení umožňuje definovat kvalitu tisku v podobě DPI (defaultně je nastaveno 150 

DPI, vyšší kvalitu lze zajistit např. hodnotou 300 DPI) (viz obrázek – 9).  

Po zadání parametrů tiskové šablony je možné spustit její tvorbu pomocí tlačítka „Tisk“. 

Vytvořené tiskové šablony lze v příslušném formátu otevřít v záložce „Výsledky“ (viz obrázek 

– 10). 
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5.10. Kreslení  
Nástroj kreslení umožňuje měřit vzdálenosti, plochy a obvody a zakreslovat do mapy 

vlastní grafiku. 

Pro zakreslené plochy, linie nebo body si uživatel může vybrat tři možnosti, které mohou 

vybírat vytvořené zákresy v mapě (viz. obrázek - 1) při výběru může uživatel duplikovat nebo 

smazat. V další části si uživatel vybere podle svého uvážení možnosti zobrazené na panelu 

(viz. obrázek - 2) a na výběr jsou body, linie, plochy (polygon, čtverec, kruh). Při výběru jednoho 

z pěti vybraných se otevře náhled pro širší nastavení, kde si uživatel sám podle libosti upraví 

svůj zákres do mapy. Lze si tak vybrat kombinaci barev z vybraného seznamu (viz. obrázek – 

3). Pro rozšířené nastavení kreslící vrstvy si uživatel může libovolně nastavit transparentnost 

(v základu je transparentnost 80 %, v přiloženém obrázku 100 %) a tloušťku obvodu vrstvy 

(viz. obrázek – 4). Nástroj kreslení umožňuje pouze u linií a polygonů měřit, uživatel si může 

vybrat v jakých jednotkách bude chtít měřit vzdálenosti (linie) nebo plochy a obvodu (plošné 

tvary) (viz. obrázek – 5). Při kresbě se aktivují šipky, které fungují na principu zpět a znovu 

(viz. obrázek – 6). Poslední sekcí na nástroji kreslení je ikona gumy, která vymaže vše, co je 

na mapě zakreslené a druhá ikona vedle gumy je funkce sbalit náhled pro vybranou vrstvu (viz 

– obrázek – 7).   
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5.11. Překrývání  
Tato funkce je dostupná pouze ve webové mapové aplikaci „Historické mapy v ORP 

Ústí nad Labem“ a umožňuje překrývat různé vrstvy, jako jsou ortofotomapy, územní 

plány nebo jiné mapové vrstvy. Pro práci s touto funkcí je nezbytné zapnout 

požadovanou podkladovou mapu, která bude sloužit jako základ pro další operace. Tímto 

způsobem je možné provádět porovnání a analýzu jednotlivých vrstev mapy. 

 

5.12. Sdílení  
Nástroj sdílení umožňuje vygenerovat odkaz na aplikaci, který lze snadno sdílet 

s ostatními, například prostřednictvím emailu.  

  


